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想像力・開発力・技術力、3つの力をギュッと集結！
笑顔のためのモノづくりがここにあります！

T O C H I G I

企画から開発、そして量産まで、みんなの夢をカタチにする仕事です！
代表取締役社長 市川 敬太さん

トイテックはおもちゃや雑貨の企画から始まり、それを具現化する開発、更には量産までを一手に受けるOEM（相手先ブラン
ド製造）企業です。「縁の下の力持ち」という存在ですがトイテックのアイディアやおもちゃならではの技術力を求めて、世界
中から依頼を受けています。ぬいぐるみからプラスチックのおもちゃまで、自分たちで企画・開発し、作ったものが世界中のお
もちゃ屋さんに並び、沢山の子供たちに届ける、そんな夢のある仕事をしています。

会社について・お仕事への想いなどをお聞かせくださいQ.

A.

おもちゃでありながら、ギネスや特許を取ったり、最近ではスマートフォンのアプリやBluetoothなどの、先進技術も取り入
れています。東京にも営業所を持ち、CGや3Dプリンターを使った原型製作や、ロクハンというZゲージ鉄道模型の自社ブラ
ンド、B2iという大人はもちろん、子どもも安全に楽しめる赤外線サバゲーへの挑戦など、おもちゃを作るだけでなく、その技
術を使って新しいことにもチャレンジしています。

会社のアピールポイントについて教えてくださいQ.

A.

トイテックは栃木市にありながら異色の会社だと感じています。普段の取引先は栃木ではない会社ばかりですが、社員
の多数は栃木に縁のある人が多く、栃木から世界に発信をしていきたいと想っています。

地元に寄せる想いをお聞かせくださいQ.

A.

皆さんの遊んだおもちゃに私達が手掛けたおもちゃもあるかもしれません。こんなおもちゃがあったらいいな、昔遊ん
だおもちゃを自分でも作ってみたい！というおもちゃ好きな仲間を求めています。あなたもおもちゃを作る仕事に携わっ
てみたくないですか？栃木にトイテックという変わった会社がありますよ！

学生へのメッセージをお願いします！Q.

A.

企画・開発

Data
本社所在地　〒328-0042
               栃木県栃木市沼和田町7-27
電　　話　0282-25-2208
F  A  X　0282-25-1972
H　　P　https://www.toytec.co.jp/
設　　立　1992年4月
従業員数　68名
事 業 所　デジタルテクノロジーセンター
             〒111-0042
             東京都台東区寿3-15-7
             テクノビレッジビル

【事業内容】
おもちゃの企画、開発をするOEM・ODM企業

Company 054

株式会社 トイテック

おもちゃが好きな人
待ってます！

この場所から
世界中に笑顔を届けます！

お楽しみイベントも
いっぱいです！

会社の取組みが
評価されました！

趣　　味　ゴルフ
出身高校　國學院大學栃木高等学校
最終学歴　工学院大学

寺門 光司さん寺門 光司さん

仕事内容　プログラミング、
　　　　　電子回路の設計・構築
入社年月　2020年11月
出身高校　福島県立郡山北工業高等学校
　　　　　情報技術科
資　　格　ITパスポート
性　　格　穏やか
趣　　味　娘と遊ぶこと
尊敬する人　イチロー
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出身高校　福島県立郡山北工業高等学校
　　　　　情報技術科
資　　格　ITパスポート
性　　格　穏やか
趣　　味　娘と遊ぶこと
尊敬する人　イチロー

開発部 ＥＬ課開発部 ＥＬ課
森下 将史さん森下 将史さん

役　　職　主任
仕事内容　おもちゃの設計・開発
入社年月　2011年10月
出身高校　葛生高等学校
               (現：青藍泰斗高等学校)
最終学歴　足利工業大学 機械工学科
               （現：足利大学）
性　　格　集中型
趣　　味　バイク、スノボ、プラモデル
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開発部 技術課開発部 技術課
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桐野 いづみさん桐野 いづみさん

役　　職　主任
仕事内容　おもちゃの企画、プレゼン用スケッチ等資料作成
入社年月　2015年7月
出身高校　足利工業高等学校 産業デザイン科
最終学歴　太田情報商科専門学校 グラフィックデザイナーコース
資　　格　レタリング検定3級、カラーコーディネーター検定3級
性　　格　おおざっぱ、時々慎重
趣　　味　ゲーム、絵を描くこと
尊敬する人　苦手なことにも進んで取り組める人
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役　　職　係長
仕事内容　生産管理
入社年月　2014年4月
出身高校　小山高等学校
最終学歴　神田外語大学 外国語学部英米語学科
資　　格　TOEIC 800点 英語実用検定2級
性　　格　明るく面白い
趣　　味　美容、ゴルフ
尊敬する人　祖父、母
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会社を選んだ理由を教えてくださいQ.
結婚を理由に栃木県に引っ越すことになり、転職のため求人情報を
見ていたところ、「おもちゃをつくる」という業界が栃木県にあること
を知りました。娘も産まれたことでおもちゃを見る機会が増えてきた
ので、「じゃあつくってみるか！」という意気からトイテックへの入社を
希望しました。

入社してよかったことや学んだことを教えてくださいQ.
一気に複数の問題を解決しようとするのではなく、1つ1つ、順を
追って物事を解決していくことの重要さを学びました。

会社の好きなところを教えてくださいQ.
自分が楽しいと思う、面白いと思う、また子供たちが遊んだらどう思
うだろう、という試行錯誤を繰り返してよりよいおもちゃづくりができ
るところです。

学生へ先輩からのメッセージ！Q.
学校での勉強や課題で試行錯誤することは、辛いことじゃなくて楽し
いことなんだ、ということを覚えておいてほしいです。社会人になっ
たら、その楽しさがより分かるようになりますよ！

会社を選んだ理由を教えてくださいQ.
小さい時からものづくりが大好きで、何か作る仕事に就きたいと思
い探していたところトイテックの存在を知りました。会社案内等を見
ておもちゃの開発という自分が小さい時から思い描いていた会社だ
と思い選びました。

お仕事について詳しく教えてくださいQ.
取引先（玩具メーカー）から依頼が来た製品の設計・機構サンプルの
作製を行っています。何も資料が無い所からの設計をする場合もあ
るので、ゼロからのスタートは大変なこともありますが、実際に製品
になったものが世に出て高評価を得られた時はやりがいを感じます。

会社の好きなところを教えてくださいQ.
皆フレンドリーなところです。技術課の同僚は同じような趣味を持っ
ていたりするのでわきあいあいと仕事ができています。

学生へ先輩からのメッセージ！Q.
好きな仕事に就きたいと思うことは当たり前かもしれませんが、職場
として自分に合うかを見極めるのも大事なことです。たくさんの会社
を自身の目で見て、その中で自分に合った職場を見つけてください。

会社を選んだ理由を教えてくださいQ.
デザイン系の仕事を探していたところ、トイテックを見つけました。通
いやすい距離ということもあったので求人に応募しました。

お仕事について詳しく教えてくださいQ.
新しいおもちゃの企画や、プレゼンの資料を作成しています。他社か
らこういうおもちゃが欲しい、というような要望に向けた企画や、自分
で考えたオリジナルの企画など様々です。資料もイラストだけでな
く、動画を作ったり簡単なサンプルを作ったりもしています。

入社してよかったことや学んだことを教えてくださいQ.
自分が出したアイデアが実際におもちゃとして世に出ることはなか
なか難しいですが、わずかでも「おもしろいね！」と言われるとそれだ
けでもよかった！となります。

学生へ先輩からのメッセージ！Q.
自分の出したものが必ずしも成果に繋がるとは限らないですが、あ
きらめずに頑張ってください！常に100%を出していると息切れして
しまうので80%を出しつつ、必要な時に110%くらいだせると丁度
いいかと思います。

会社を選んだ理由を教えてくださいQ.
英語が好きで大学では外国語を専攻していました。英語を活かす事が
できる仕事を探していた時に、出会った会社がトイテックでした。

お仕事について詳しく教えてくださいQ.
新製品の開発を海外の企業へ委託・管理をする仕事です。商品につ
いてお客様と打ち合わせや、生産工場とのすり合わせを日々行って
おります。主にデスクワークがメインですが、サンプルの性能を試験
したり実際に遊んでみたりもします。社会情勢による価格変動や資
材不足、輸出入関係への影響とも常に隣り合わせですので、日々変
化があって毎日がエキサイティングな仕事です。

今後のキャリア目標をお聞かせくださいQ.
培ってきたおもちゃの課題発見力、問題解決のスキルを活かし、トラ
ブルゼロを目指していきたいです。そのためには、事前にできること
を適格に判断し、時間の使い方を今一度見直していこうと思います。

学生へ先輩からのメッセージ！Q.
Boys and girls, be ambitious!!!

一緒にモノづくり
を楽しみましょう！

おもちゃの
魅力を伝えたい！

難しく楽しい
仕事です！

毎日が
エキサイティング！

玩具の開発は
夢でした！

やりがいいっぱい
の仕事です！

Interview

私たちが手掛けた
おもちゃたちです！


